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Inleiding

In deze cursus gaan we stap voor stap kennis maken met de mogelijkheden van de
programmeertaal Delphi.

In het inleidende deel gaan we eerst trachten het principe van programmeren bij te brengen
zodat we later kunnen overschakelen naar het principe van object-gedrienteerde programma’s.
De basis van Delphi is Pascal en daarom beginnen we met de belangrijkste Pascal-commando’s
even op een rijtje te zetten.

Nadien zullen we allerlei Kkleine voorbeeldjes maken waarmee we de verschillende
componenten, funties en procedures zullen leren kennen. Bovendien gaan we algemene
programmeer- en Windows-principes bekijken en natuurlijk zullen we ook beter leren werken
met de editor en debugger van Delphi.

Deze cursus bevat enkel de voorbeelden en oefeningen. De theorie kan je terugvinden in het
handboek of in de Delphi help.

Soms zullen de voorbeelden wat moeilijk lijken. Laat je echter niet afschrikken, na een tijdje
zal je merken dat het allemaal kinderspel wordt. Eens je het principe van programmeren
begrijpt, zal je merken dat je zeer snel andere commando’s of zelfs andere programmeertalen
kan leren. Zelf oefenen is eigenlijk het meest belangrijke bij programmeren. Lees dus thuis
zeker de cursus tijdig door en probeer eigen voorbeeldjes uit te werken.

De oefeningen en voorbeelden in deze cursus zijn gemaakt met Delphi 4 en 5, maar eigenlijk
kan je ze met alle Delphi versies (1 tot 5) gebruiken.

Veel plezier met de geweldige programmeertaal Delphi !!!

Stefan Cruysberghs
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Wat is programmeren ?

Programmeren is eigenlijk niets anders dan bevelen geven aan de computer. Een hele reeks van
bevelen of commando's na elkaar noemt men een programma.

Er bestaan verscheidene procedurele of hogere programmeertalen zoals Basic, Pascal, C,
Assembler, Cobol, Comal, Algol, Fortran, Forth, Modula 2, Logo, ... Tegenwoordig wordt er
meestal gewerkt met zogenaamde object-gedrienteerde programmeertalen zoals Delphi, Visual
Basic, Visual C++, C++Builder, Smalltalk, Powerbuilder, Progress, Java, ... Deze
programmeertalen gebruiken nog vaak de commando’s van talen zoals Basic, Pascal en C, maar
ze beschikken ook over zeer veel mogelijkheden om menu’s, dialoogpanelen, vensters, ... aan te
maken en je kan met deze talen gemakkelijk databases, foto’s, geluid, videobeelden, ... in je
programma opnemen.

Bijna alle programmeertalen gebruiken Engelse woorden (=commando’s) om de computer
bevelen te geven.

Basiselementen in Delphi programma’s

Vaste regels

Een Delphi programma bestaat altijd een project-bestand van waaruit de verschillende units
gestart worden. Dit project en de standaard unit moeten we zelf niet meer aanmaken. De eerste
lessen gaan we enkel met 1 unit (en eigenlijk ook 1 formulier) werken. De basis van een unit
ziet er meestal als volgt uit.

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs;

type
TForml = class (TForm)
private
public

end;

var
Forml: TForml;

implementation
{$R *.DFM}

end.
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Onder TYPE staan alle objecten en procedures/functies die je in deze unit gebruikt. Onder
IMPLEMENTATION begint het eigenlijke programma en dit wordt altijd afgesloten met
END gevolgt door een punt.

Met de commando’s BEGIN en END kunnen meerdere lijnen samen gehouden worden. Achter
elke regel moet je een kommapunt typen, behalve voor de regels die gereserveerde woorden
bevatten (var, begin, if, for, repeat, ...).

Voor namen van variabelen, functies, procedures, ... mag je in een programmeertaal nooit
speciale tekens gebruiken en je mag ze nooit laten beginnen met een cijfer.

In Delphi kan je zowel kleine- als hoofdletters door elkaar gebruiken, maar de meeste Delphi-

programmeurs gebruiken volgende standaard :

o Alle gereserveerde woorden in Kkleine letters (= gereserveerde woorden zijn de
basiscommando’s van een programmeertaal en in Delphi komen deze in het vet te staan)

¢ Namen van objecten, properties, functies en procedures beginnen met een hoofdletter en
indien nodig komen er meerdere hoofdletters in een woord voor. (bv. EersteGetal,
IntToStr).

e Wanneer er een begin, if, repeat, ... staat wordt er meestal ingesprongen. De
meestgebruikte insprong zijn 2 spaties.

Variabelen en typen

a Naam Gehuwd

10 Stefan False

Variabelen kan je voorstellen als de namen voor geheugenplaatsen. In deze variabelen of
geheugenplaatsen kan je een bepaalde waarde bewaren. Het toekennen van een waarde kan
tijdens het programmaverloop gebeuren, maar het declaren (=het aanmaken) van de variabelen
dient in het begin van het programma (globaal) of in de procedure (lokaal) te gebeuren voor het
commando BEGIN en achter VAR.

Variabelen kunnen uit verschillende typen bestaan; gehele getallen, kommagetallen, tekst, ...
Elke type heeft een andere geheugengrootte. Ook elke property van een component is van een
bepaald type. Als je tekst toekent aan een variabele van het type string dient dit tussen
aanhalingstekens te staan * °.

var

a, b, ¢ : Integer; gehele getallen

Getal : Real; kommagetallen

Naam : String; tekst

Gehuwd : Boolean; waar of onwaar (True, False)
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Operatoren

Met variabelen of waardes kan je bepaalde berekeningen uitvoeren d.m.v de operatoren. De
haakjes werken hetzelfde als in de wiskunde.

Wiskundige operatoren : +, -, %/
Vergelijkingsoperatoren : =, >, <, <> => =<
Toekenningsoperator : =

a:=10; b:=22;

c:=(atb) *3;

Getal:=10.365;

Getal:=getal/2;

Naam:=’Stefan’;
Aanspreking:=’Geachte ’+Naam;
Ingeschreven:=True;
Aanspreking:=UpperCase (Aanspreking) ;

Resultaatl:="Het eerst resultaat = ’'"+IntToStr(c);
Resultaat2:='"Het tweede resultaat = ’"+FloatToStr (getal);
Resultaat3:='De sinus van 2 radialen = ’'+FloatToStr(Sin(2));

Indeling in procedures

Alle commando’s en functies die je in een Delphi programma wil uitvoeren staan in een
procedure. Een procedure is eigenlijk een klein programma op zich. Deze kleine programma’s
kunnen door elkaar opgeroepen worden. De meeste procedures worden door Delphi zelf
aangemaakt en gedeclareerd.

procedure ButtonlClick (Sender : Tobject);
begin

end;
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Basis commando’s

Keuze of selectie : IF ELSE

Een stukje programma wordt alleen uitgevoerd als aan een bepaalde voorwaarde wordt voldaan.
Dit noemt men een keuze of selectie. IF controleert de voorwaarde en als aan deze voorwaarde
niet voldaan is, dan wordt de ELSE uitgevoerd. Bij een selectie maakt men gebruik van
vergelijkings- of logische operatoren. Met AND en OR kunnen we voorwaarden combineren.
De BEGIN en END kan je overal in Delphi gebruiken om meerdere lijnen samen te houden. De

regel voor de ELSE mag jet niet afsluiten met een puntkomma !

if a>10 then
begin

end

else

begin

end;

if (a=10) or (a=20)

if a=10 then
begin
end
else
begin
if a=20 then
begin
end
else
begin
end;
end;
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Herhaling, iteratie of lus : FOR, REPEAT UNTIL

Met het commando FOR kan je de computer een reeks commando’s meerdere malen laten
uitvoeren. Dit noemt men een herhaling, iteratie of lus. We stellen de beginwaarde in met de
variabele en met TO of DOWNTO geven we de eindwaarde op.

for i:=1 to 20 do
begin

end;

for Teller:=5 to 10 do
begin

end;

for 1:=100 downto 0 do

Als je het aantal keren wil laten afhangen van een bepaalde voorwaarde dan moet je de
commando’s REPEAT en UNTIL gebruiken. Bij een repeat-until moet je geen begin of end
gebruiken om regels samen te houden.

repeat

until a=10;

repeat

until (Gevonden=True) or ((a>10) and (a<20));
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Voorbeeld

Omdat we in Delphi altijd met een grafische applicatie werken moeten we toch even object-
gedrienteerd gaan programmeren. We maken als eerste een eenvoudig programma waarmee we

de belangrijkste Pascal-commando’s kunnen proberen.

Object Inspector

I Buttan1: TButton

Bij het opstarten van Delphi wordt er meestal
;l automatisch een nieuw project aangemaakt. Als dit
niet het geval is kan je via File >> New Application
een nieuw programma starten.

Het nieuwe

= programma bevat automatisch één leeg formulier.

Properies  Events
OnClick B utton Click
OnCraglrop
OnCragdwer
OnEndDock, il Object Inzpector
OnEndDrag | Euttonl: TButton
OrErter :
SR E—— | Eventsl
OnkeyDiown | Actian
OnkeyPress | +hnchors [akLeft,akTop]
Onkeylp | BiDitode bl eftTaRight
OnMouzeDown| Cancel Falze
Ortousetove | Captian Berekenen
Ontousellp | +Conztraints [TSizelonstraints]
OnStartDock | Curzor crlefault
OnStartDrag | Default Falze
DragCurzar cilrag
Dragkind dkDirag
Dragtdode dmbd anwial
Enabled True
+Fort [TFant]
Height 25
HelpContext 1]
Hirnt

Omzetten van datatypes

Hierop sleep je 4 TEdit-componten en een TButton.

Deze kan je terugvinden in het
componenten-pallet Standard.

Bij de OnClick van de knop
gaan we ons eigenlijk
programma maken. Eerst dien je
de knop aan te klikken en in de
Object Inspector kan je dan bij
het tabblad Events naar OnClick
gaan. In het tabblad Properties
kan je eventueel de Caption
(=tekst op knop) veranderen.

Omdat de edit-velden enkel een string-waarde kunnen bevatten hebben we nog enkele functies
nodig om getallen om te zetten naar strings en omgekeerd.

IntToStr(geheel getal)
StrTolnt(tekst)
FloatToStr(komma getal)
StrToFloat(string)

Om de waarde uit een edit-veld te halen of er een waarde in te zetten moeten we de property

Text gebruiken.
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#ui Delphi 4 - Project]

Help ’
p g Ll
D& -3 8% = gl” & ||| Stendard | Addiional| Win32 | Sustem | Internet | Data Access | Data Contiols | Midas | DRecoit| Disloas | Win 3.1 | Samsles | Activex | Menuatl>

Do) -Nse) s FRAFEEE ¢ Bg=0ENS

File Edit Search Yiew Project Run Ci Datat Tools

sl fe)

 Obiect Inspsciaf] x|
IBultorﬂ: TButton ]
Froperties IE\rentsl
Action -
+Anchars [akLeftakTop] [} & w———
BiDiMode bdLeftToRight
Cancel False
Caption Button
+Constraints [TSizeConstrain
Cursor ciDefault
 Defaut  (Fake
DragCursor ciDrag

DragKind dkDrag

DragMode | dmManual B Unitl.pas
Enabled True 1 . X|

iFont (TFon) | [= %3 TFom Uni |
Height £5 [:| Variables/Constants procedure TForml.ButtonliClick(Sender: TObject):
HelpContext |0 5 3 Uses begin
Hint
Left 12
ModalResult | miNone.
Name Buttonl

ParentBiDiMode True
ParentFont Tiue
ParentShowHint True ol

72 T

ShowHint False I
TabOrder 0 T /7
TabStop True | ; ‘Y &
o kst ihs
- . e &
4 .

- Bl

- S s
R

Het eerste voorbeeld zal de gehele getallen, die door de gebruiker in editl en edit2 ingetypt
worden, optellen en de som in edit3 zetten. Alle getallen gaan we bewaren in een variabele.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);
var
Getall, Getal2 : Integer;
Som : Integer;
begin
Getall:=StrTolInt (Editl.Text);
Getal2:=StrToInt (Edit2.Text) ;
Som := Getall + Getal2;
Edit3.Text:=IntToStr (Som) ;
end;

Uitleg

Allereerst gaan we de variabelen die we nodig hebben declareren. Hiervoor typen we eerst var
en daaronder alle namen die we willen gebruiken. Achter het dubbelpunt zetten we het type. In
dit geval gaan we met gehele getallen werken en het type wordt dus Integer. Alle Delphi-regels
moet je afsluiten met een kommapunt, behalve de regels met var, begin, if, for, repeat, ... Onder
de begin begint het eigenlijke programma. We gaan eerst de waarden van Editl en Edit2
opslaan in een variabele. Omdat de Text-property van een edit-veld altijd een string is moeten
we dit omzetten naar een integer met StrTolnt. Als beide waardes in Getall en Getal2 zijn
bewaard, kunnen we ermee de som uittellen. Nu we de som hebben moeten we deze in edit3
plaatsen. Dit doen we door de property Text van Edit3 gelijk te stellen aan de variabele Som.
Deze som, dat een geheel getal is, moeten we wel eerst naar een string omzetten met de functie
INtToStr.
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Oefeningen

Tracht onderstaande oefeningen eerst zelf de maken. Vergelijk nadien jouw programma met de
oplossingen. Een programma kan je natuurlijk op verschillende schrijven en daarom staan er bij
programma 4, 5 en 6 een hele reeks oplossingen. Tussen haakjes staan de commando’s die je
Zou moeten gebruiken.

1. Schrijf een programma dat 3 gehele getallen optelt en de som in edit4 zet.

2. Schrijf een programma dat 3 kommagetallen vermenigvuldig en de som in edit4 zet.

3. Maak een programma dat de eerste 2 kommagetallen optelt en het derde geheel getal er
vanaf trekt. De uitkomt komt ook in edit4 te staan.

4. Schrijf een programma waarbij de gebruiker in het eerste edit-veld een +of een — kan
zetten. Nadien wordt het tweede en derde getal opgeteld of afgetrokken al naargelang de
waarde van het eerste edit-veld. (if)

5. Maak een programma waarbij twee kommagetallen worden ingegeven en na het klikken op
de knop komt er in het laatste edit-veld te staan of de getallen gelijk zijn, het eerste getal
groter is dan het tweede of het eerste kleiner dan het tweede.

6. Maak een programma dat alle getallen gelegen tussen de waarde in het eerste edit-veld en
de waarde in het tweede edit-veld optelt. Vb. 2 tot 5, uitkomst is dan 2+3+4+5. (for of
eventueel repeat)

Oplossingen

1.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);

var
Getall, Getal2, Getal3 : Integer;
Som : Integer;

begin

Getall:=StrTolInt (Editl.Text) ;
Getal2:=StrTolInt (Edit2.Text) ;
Getal3:=StrTolInt (Edit3.Text) ;
Som := Getall + Getal2?2 + Getal3;
Edit4.Text:=IntToStr (Som) ;

end;

2.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);

var
Getall, Getal2, Getal3, Product : Real;

begin

Getall:=StrToFloat (Editl.Text);
Getal2:=StrToFloat (Edit2.Text) ;
Getal3:=StrToFloat (Edit3.Text) ;
Product := Getall * Getal2 * Getal3;
Edit4.Text:=FloatToStr (Product) ;

end;
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3.

procedure TForml.ButtonlClick(Sender:
var
Getall,
Getal3
Uitkomst
begin
Getall:=StrToFloat (Editl.Text);
Getal2:=StrToFloat (Edit2.Text) ;
Getal3:=StrToInt (Edit3.Text) ;
Uitkomst := Getall * Getal2
Edit4.Text:=FloatToStr (Uitkomst) ;
end;

Getal2
Integer;
Real;

Real;

4.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender:
var
Getall,
begin
Getall:=StrTolInt (Edit2.Text);
Getal2:=StrTolInt (Edit3.Text) ;
if Editl.Text = '+' then
Uitkomst := Getall + Getal2
else
Uitkomst := Getall - Getal2;
Edit4.Text:=IntToStr (Uitkomst) ;
end;

Getal?2, Uitkomst Integer;

procedure TForml.ButtonlClick (Sender:
var
Getall,
begin
Getall:=StrTolInt (Edit2.Text) ;
Getal2:=StrTolInt (Edit3.Text) ;
if Editl.Text = '+' then
Uitkomst:=Getall + Getal2;
Editl.Text = '-' then
Uitkomst:=Getall - Getal2;
Edit4.Text:=IntToStr (Uitkomst) ;
end;

Getal?2, Uitkomst Integer;

if

procedure TForml.ButtonlClick (Sender:
var

Getall, Getal2 Integer;
Tekst String;
begin

Getall:=StrTolInt (Edit2.Text);
Getal2:=StrTolInt (Edit3.Text) ;
if Editl.Text = '+' then

Tekst:=IntToStr (Getall + Getal2);

else
Tekst:=IntToStr (Getall
Edit4d.Text:=Tekst;
end;

- Getal2);

TObject) ;

- Getal3;

TObject) ;

TObject) ;

TObject) ;
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procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

begin
if Editl.Text = '+' then
Edit4.Text:=IntToStr (StrTolInt (Edit2.Text) + StrTolInt (Edit3.Text))
else
Edit4.Text:=IntToStr (StrToInt (Edit2.Text) - StrTolInt (Edit3.Text));
end;

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject);
begin
if Editl.Text = '+' then
begin
Edit4.Text:=IntToStr (StrToInt (Edit2.Text) + StrTolInt (Edit3.Text)):;
end
else
begin
Edit4.Text:=IntToStr (StrToInt (Edit2.Text) - StrTolInt (Edit3.Text)):;
end;
end;

5.

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var
KommaGetall, KommaGetal2 : Real;
begin
KommaGetall:=StrToFloat (Edit2.Text) ;
KommaGetal2:=StrToFloat (Edit3.Text) ;
if KommaGetall = KommaGetal2 then
Edit4.Text:="Getallen zijn gelijk’
else
if KommaGetall > KommaGetal2 then
Edit4.Text:='Eerste getal is groter’
else
Edit4.Text:="Eerste getal is kleiner’;
end;

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
var
KommaGetall, KommaGetal2 : Real;
begin
KommaGetall:=StrToFloat (Edit2.Text) ;
KommaGetal2:=StrToFloat (Edit3.Text) ;
if KommaGetall = KommaGetal2 then
begin
Edit4.Text:='Getallen zijn gelijk’;
end
else
begin
if KommaGetall > KommaGetal2 then
begin
Edit4.Text:='Eerste getal is groter’;
end
else
begin
Edit4.Text:="Eerste getal is kleiner’;
end;
end;
end;
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procedure TForml.ButtonlClick(Sender:
var

KommaGetall, KommaGetal2 : Real;
begin

KommaGetall:=StrToFloat (Edit2.Text) ;
KommaGetal?2:=StrToFloat (Edit3.Text) ;

if KommaGetall = KommaGetal2 then

TObject) ;

Edit4.Text:='Getallen zijn gelijk’;

if KommaGetall > KommaGetal2 then

Edit4.Text:='Eerste getal is groter’;

if KommaGetall < KommaGetal2 then

Edit4.Text:="'Eerste getal is kleiner’;

end;

6.

procedure TForml.ButtonlClick (Sender:
var
Getall, Getal2, Uitkomst, Teller
begin
Getall:=StrToInt (Editl.Text);
Getal2:=StrToInt (Edit2.Text);
Uitkomst:=0;
for Teller:=Getall to Getal2 do
Uitkomst:=Uitkomst + Teller;
Edit3.Text:=IntToStr (Uitkomst) ;
end;

procedure TForml.ButtonlClick (Sender:
var
Getall, Getal2, Uitkomst, Teller
begin
Getall:=StrTolInt (Editl.Text);
Getal2:=StrTolInt (Edit2.Text);
Uitkomst:=0;
Teller:=Getall;
repeat
Uitkomst:=Uitkomst + Teller;
Teller:=Teller + 1;
until Getall = Getal2;
Edit3.Text:=IntToStr (Uitkomst) ;
end;

TObject) ;

Integer;

TObject) ;

Integer;
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Rekenmachine

Met dit voorbeeld gaan we trachten de meestgebruikte properties van labels en editboxen onder
de knie te krijgen en bovendien gaan we leren werken met variabelen en het omzetten van

getallen en strings.

& Rekenmachine M=l |

Getall |-| 2345 EN C
Getal? |3_55 + _
Reszultaat 3382.19178082057 = /
W Resultaat in het rood j"L Sluiten
Obiject Inspect i
Editt: TEdi - [BitBtn1: TEitBHn =l
Properties I E-.,-Emgl Properties I Eventsl
BorderStyle bzSingle il Action -
CharCaze ectarmal Fl Anchors [akRight,akBaottom]
Caolar [ chwfindow BiDikode bdlLeftT cRight
Conztraints [TSizeConstraintz) Cancel Falze
Curzor crefault Caption Ok,
DragCursor crlirag Conztraints [TSizeConstraintz)
Diragkind dkDirag Cursor cil efault
Draghiode drkd anual Drefauilt True
Enabled True DragCurzor cillrag
Fant [TFant] Diragkind dk[irag
Height | Dragtode drnkd anal
HelpContest 0 Enabled True
HideSelection True Font TFont
Hint Glyph [TEitrmap] _I
Imetdode imContCare Height 25
Imet ame HelpContest 1]
Left an Hint
&l ength 0 Kind bkOk
M ame Edit1 L ayout biGIyphLeft
OEMCorvert Falze Left 132
ParentBilikode True b argin -1
FarentCaolor Falze t odalR esult ik
FarentFont True Mame BitBtrl
FarentShowHint True HumGlwphs 2
PazzwordChar #0 ParentBiDitode True
Fopuptd enu ParentFont True
Feadnly Falze ParentShowHint True
ShowHint Falze Popuphd enu
TabOrder 2 ShowHint Falze
TabStop True Spacing 4
Tag 0 Style badutol etect
Text "waarde in editbod TabOrder 1]
Top 156 TabStop True o
Wizible True Tag 0
width 121 - Top 244 |
|2 hidden v &1 shown v
Volwassenen, Jeugd en Informatica -Blz 14 -




Delphi voor beginners

unit les2;

interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,
StdCtrls, ExtCtrls, Buttons;

type
TFormHoofd = class (TForm)

Edit_Getall: TEdit;

Edit Getal2: TEdit;
Label Resultaat: TLabel;
Labell: TLabel;

Label2: TLabel;

Label3: TLabel;

Bevell: TBevel;

Bevel2: TBevel;

Button En: TButton;
Button Plus: TButton;
Button Maal: TButton;
BitBtnl: TBitBtn;

Button Delen: TButton;
Button Min: TButton;
Button C: TButton;
CheckBox Rood: TCheckBox;

procedure CheckBox RoodClick(Sender: TObject);
procedure Button EnClick(Sender: TObject);
procedure Button CClick(Sender: TObject);
procedure Button PlusClick(Sender: TObject);
procedure Button MinClick(Sender: TObject);
procedure Button MaalClick(Sender: TObject);
procedure Button DelenClick(Sender: TObject);
procedure BitBtnlClick (Sender: TObject) ;
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
FormHoofd: TFormHoofd;
implementation
{SR *.DFM}

procedure TFormHoofd.CheckBox RoodClick(Sender: TObject);
begin
// Kleur van Label aanpassen naargelang waarde Checkbox
if CheckBox_Rood.Checked=False then
Label Resultaat.Font.Color:=clBlack
else
Label Resultaat.Font.Color:=clRed;
end;

procedure TFormHoofd.Button EnClick(Sender: TObject);
begin
// Twee strings tegen elkaar plaatsen

Forms,

Label Resultaat.Caption:=Edit Getall.Text + Edit Getal2.Text;

end;

procedure TFormHoofd.Button CClick(Sender: TObject);
begin

// Edit-velden en Label leeg maken

Edit Getall.Text:='";

Edit Getal2.Text:='';

Label Resultaat.Caption:='';
end;

Dialogs,

Volwassenen, Jeugd en Informatica
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procedure TFormHoofd.Button PlusClick(Sender: TObject);
begin
// Waarden uit Edit-velden van string naar integer omzetten,
// bij elkaar optellen en als string in Label plaatsen
// Enkel de invoer van gehele getallen is mogelijk en
// er worden geen fouten opgevangen
Label Resultaat.Caption:=IntToStr (StrToInt (Edit Getall.Text)+
StrTolInt (Edit Getal2.Text));
end;

procedure TFormHoofd.Button MinClick(Sender: TObject);
begin
// Aftrekken van de twee gehele getallen
// Bij foute invoer (letters, kommagetal, ...) verschijnt er geen foutmelding
// en worden de velden gewist
try
Label Resultaat.Caption:=IntToStr (StrToInt (Edit Getall.Text) -
StrToInt (Edit Getal2.Text)); B
except
// EConvertError = fout bij omzetten van string naar integer
on EConvertError do
begin
Edit Getall.Text:='";
Edit Getal2.Text:='';
Label Resultaat.Caption:='';
end;
end;
end;

procedure TFormHoofd.Button MaalClick(Sender: TObject);
var
// integer = geheel getal
Getall, Getal2 : integer;
begin
// Vermenigvuldigen van de twee gehele getallen
// Elke veld wordt gecontroleerd en enkel het veld met foute invoer wordt gewist
// Hiervoor worden twee variabelen van het type integer aangemaakt
Getall:=0;
Getal2:=0;

try
Getall:=StrToInt (Edit Getall.Text);
except
on EConvertError do
Edit Getall.Text:='"';
end;

try
Getal2:=StrToInt (Edit Getal2.Text);
except
on EConvertError do
Edit Getal2.Text:='"';
end;

// Als beide getallen groter zijn dan 0, dan pas vermenigvuldigen
if (Getall>0) and (Getal2>0) then
Label Resultaat.Caption:=IntToStr (Getall*Getal2)
else
Label Resultaat.Caption:='0";
end;
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procedure TFormHoofd.Button DelenClick (Sender:

var
// Real = kommagetal
Getall, Getal2 : real;
begin
// Delen van de twee kommagetallen
try
// String omzetten naar een real (float)
Getall:=StrToFloat (Edit Getall.Text);
GetalZ::StrToFloat(Edit:GetalZ.Text);

TObject) ;

Label Resultaat.Caption:=FloatToStr (Getall/Getal2);

except
on EConvertError do
begin
Edit Getall.Text:='";
Edit Getal2.Text:='';
LabeI_Resultaat.Caption::";
end;
// EZeroDivide = fout bij delen door 0
on EZeroDivide do
Label Resultaat.Caption:='E';
end;
end;

procedure TFormHoofd.BitBtnlClick(Sender: TObject);

begin
// Huidig formulier sluiten
Close;

end;

end.
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Tekstverwerker

In dit programmetje gaan we de standaard-componenten gebruiken en kennis maken met hun
belangrijkste properties. Het programma is een simpele tekstverwerker waarmee de gebruiker
teksten kan ingeven en de layout ervan wijzigen.

ﬁ' T ekstverwerkertje =l

Bestand

TEST Centreren en Zwart | TEST “et, Food en 14 | j-'L Cloze |

v et

 Onderstieest BORLAND DELPHI
[ Cursief
& Zwan Onze eerste tekstverwerker
" Food - -
geschreven in Delphi

Links itlinen |

Centreren

Rechts uitlinen |

10 -
12
14

16

] LI

Volwassenen, Jeugd en Informatica -Blz 18 -



Delphi voor beginners

unit Unitl;
interface

uses

Windows, Messages, SysUtils,
StdCtrls, Buttons, Menus;

type

TForml = class (TForm)

CheckBox1:
CheckBox2:
CheckBox3:
Memol: TMemo;
RadioButtonl:
RadioButton2:
SpeedButtonl:
SpeedButton2:
SpeedButton3:

TCheckBox;
TCheckBox;
TCheckBox;

TRadioButton;
TRadioButton;
TSpeedButton;
TSpeedButton;
TSpeedButton;

BitBtnl: TBitBtn;

ListBoxl: TListBox;
Buttonl: TButton;

Button2: TButton;
MainMenul: TMainMenu;
Bestandl: TMenultem;
Linksuitlijnenl: TMenultem;
Centrerenl: TMenultem;
Rechtsuitlijnenl: TMenultem;
Nl: TMenultem;

Afsluitenl: TMenultem;

procedure CheckBoxlClick(Sender: TObject);
procedure CheckBox2Click(Sender: TObject);
procedure CheckBox3Click (Sender: TObject);
procedure RadioButtonlClick(Sender: TObject);
procedure RadioButton2Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButtonlClick(Sender: TObject);
procedure SpeedButton2Click(Sender: TObject);
procedure SpeedButton3Click(Sender: TObject);
procedure ListBox1lClick(Sender: TObject);
procedure ButtonlClick(Sender: TObject);
procedure Button2Click(Sender: TObject);
procedure LinksuitlijnenlClick(Sender: TObject);
procedure CentrerenlClick(Sender: TObject);
procedure RechtsuitlijnenlClick(Sender: TObject);
procedure AfsluitenlClick(Sender: TObject) ;
procedure BitBtnlClick(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Forml: TForml;
implementation
{SR *.DFM}
procedure TForml.CheckBox1Click (Sender: TObject) ;
begin
if Checkboxl.Checked = True then
Memol.Font.Style:=Memol.Font.Style + [fsBold]
else
Memol.Font.Style:=Memol.Font.Style - [fsBold];
end;
procedure TForml.CheckBox2Click (Sender: TObject);

begin
with Memol.Font do
begin
if Checkbox2.Checked = True then
Style:=Style + [fsUnderline]
else
Style:=Style - [fsUnderline];
end;
end;

Graphics, Controls,

Forms,

Dialogs,
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procedure TForml.CheckBox3Click (Sender: TObject);
begin
if Checkbox3.Checked = True then
Memol.Font.Style:=Memol.Font.Style + [fsItalic]
else
Memol.Font.Style:=Memol.Font.Style - [fsItalic];
end;

procedure TForml.RadioButtonlClick(Sender: TObject) ;
begin

Memol.Font.Color:=clBlack;
end;

procedure TForml.RadioButton2Click(Sender: TObject) ;
begin

Memol.Font.Color:=clRed;
end;

procedure TForml.SpeedButtonlClick(Sender: TObject);
begin

Memol.Alignment:=taleftJustify;
end;

procedure TForml.SpeedButton2Click(Sender: TObject);
begin

Memol.Alignment:=taCenter;
end;

procedure TForml.SpeedButton3Click(Sender: TObject);
begin

Memol.Alignment:=taRightJustify;
end;

procedure TForml.ListBoxlClick(Sender: TObject);
begin

Memol.Font.Size:=StrTolInt (ListBoxl.Items|[Listboxl.ItemIndex]) ;
end;

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin
if (Memol.Alignment = taCenter) and
(Memol.Font.Color = clBlack) then
ShowMessage ('De memo voldoet aan de voorwaarde')
else
ShowMessage ('De memo voldoet NIET aan de voorwaarde');
end;

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject);
begin
if (fsBold in Memol.Font.Style) and
(Memol.Font.Color = clRed) and
(Memol.Font.Size = 14) then
ShowMessage ('De memo voldoet aan de voorwaarde')
else
ShowMessage ('De memo voldoet NIET aan de voorwaarde');
end;

procedure TForml.LinksuitlijnenlClick(Sender: TObject);
begin
Memol.Alignment:=taleftJustify;
Speedbuttonl.Down:=True;
end;

procedure TForml.CentrerenlClick (Sender: TObject);
begin
Memol.Alignment:=taCenter;
Speedbutton2.Down:=True;
end;

procedure TForml.RechtsuitlijnenlClick (Sender: TObject);
begin
Memol.Alignment:=taRightJustify;
Speedbutton3.Down:=True;
end;
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procedure TForml.AfsluitenlClick(Sender: TObject) ;
begin

Close;
end;

procedure TForml.BitBtnlClick(Sender: TObject);
begin

Close;
end;

end.

Werken met listboxen

In dit voorbeeldje gaan we werken met listboxen. Lisboxen en comboxen zijn veelgebruikte
componenten in Windows programma’s. Behalve de properties gaan we ook verschillende
methods bekijken die in vele Delphi componenten terug zullen komen.

| TListbox (TCombobox)

ItemIndex
Items

Count

Add (text)

Move (indexl, index2)
Delete (index)

El Delphi Help M=l E1
TListBox properties
TListBox Alphabetically  Legend
Derived from ﬂ
TCustomListBox
m BorderStyle
eCanvas
m Columns
g ExtendedSelect
@ IntegralHeight
B ltemHeight
ltermlndes Delphi Help =] B3
m ltems TListBox methods
m MultiSelect TListBox Alphabetically
CiStel G Derived from TCustomListBox ﬂ
Selected Clear
m sorted Create
B Style Destroy
m Tabidth lterndtPos
Topindex ltemRect
=l E— Jud|
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procedure TForml.SpeedButton ToevoegenClick(Sender: TObject);
begin

Listboxl.Items.Add (Editl.Text);
end;

procedure TForml.SpeedButton WissenlClick(Sender: TObject);
var

NrItem : integer;
begin

NrItem:=Listboxl.ItemIndex;

if NrItem > -1 then

Listboxl.Items.Delete (NrItem);

end;

procedure TForml.SpeedButton NaarOnderenClick (Sender: TObject);
var
NrItem, Laatste : integer;
begin
NrItem:=Listboxl.ItemIndex;
if NrItem > -1 then
begin
Laatste:=Listboxl.Items.Count-1;
Listboxl.Items.Move (NrItem, Laatste);
end;
end;

procedure TForml.SpeedButton NaarRechtsClick(Sender: TObject);
var
NrItem : integer;
begin
NrItem:=Listboxl.ItemIndex;
if NrItem > -1 then
begin
Listbox2.Items.Add (Listboxl.Items[NrItem]);
Listboxl.Items.Delete (NrItem);
end;
end;

Oefening

Schrijf een klein stukje programma zodat de 3 overgebleven knopjes ook werken :

e Element van de rechter lijst naar de linker lijst overzetten

o Element uit de rechter lijst verwijderen

o Alle elementen uit de rechter lijst in edit-veld plaatsen telkens gescheiden door een komma
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Functies en procedures

Met volgende kleine voorbeeldjes gaan we kennis maken met een reeks functies en procedures
waarmee je strings (teksten) kan bewerken en waarmee je allerlei speciale wiskundige
berekeningen kan uitvoeren.

String-functies

function Copy(S: string; Index, Count: Integer): string;
procedure Delete(var S: string; Index, Count:Integer);
procedure Insert(Source: string; var S: string; Index: Integer);
function Length(S: string): Integer;

function Pos(Substr: string; S: string): Integer;

function Uppercase(S : string) : string;

function Lowercase(S : string) : string;

&1 Sting-functies

Stﬂng#uncﬁestuepassenl I14

|5

IEIan-:I Delphi

IEmmmhndDebM

procedure TForml.SpeedButtonlClick (Sender: TObject);
var
Tekst : string;
begin
Tekst:=Editl.Text;
Edit2.Text:=Copy (Tekst,2,5);
Edit3.Text:=IntToStr (Length (Tekst)) ;
Edit4.Text:=IntToStr (Pos('a', Tekst));
Delete (Tekst,2,2);
Edit5.Text:=Tekst;
Insert ('mmm', Tekst,2);
Edit6.Text:=Tekst;
end;
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Wiskundige functies

function Round(X: Extended): Longint; Afronden
function Abs (X) ; Absolute waarde
function Cos (X: Extended) : Extended; Cosinus
function Sin(X: Extended): Extended; Sinus

function Sqr (X: Extended): Extended; Tweede macht
function Sqrt(X: Extended): Extended; Vierkantswortel

&t Wiskundige functies

wizkundige functies | ||'| IEI

IIlEhH 470924307397 IE,EEEDE?S?NEE?H

|1,5 |2

Editl.Text:=IntToStr (Round(1.256));
Edit2.Text:=FloatToStr(Sin (1)) ;
Edit3.Text:=FloatToStr (Abs(-1.5));
Editd.Text:=IntToStr (Sgr(3));
Edit5.Text:=FloatToStr (Sgrt(5));
Edit6.Text:=IntToStr (Round (Sqgrt (Abs (-5))));

In de help kan je over al deze functies uitleg en voorbeelden terugvinden.

< Delphi Help M=l
Bestand Bewerken Bladwijzer Opties Help
Help-gnderwerpenl Worige | Afdukken I £ I i |

Round function

See also Example

Returns the value of X rounded to the nearest whole number.

Unit

System

Category

arithmetic routines

function Round(X: Extended): Intad;

Description

The Round function rounds & real-type value to an integertype value.

X is a real-type expression. Round returns an IntB4 value that is the value of X rounded to the nearest whole number. If X is exactly halfway
between two whole numbers, the result is always the even number.

If the rounded value of X is not within the Int64 range, a run-time error is generated, which can be handled using the ElnvalidOp exception.
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Grootte-onafhankelijk programmeren

Windows programma’s kan je op verschillende resoluties gebruiken (640 x 480, 800 x 600,
1024 x 768) naargelang de grootte van het scherm en de kracht van de videokaart. Een
Windows programma moet echter mee vergroten of verkleinen en de gebruiker de mogelijkheid
geven de extra ruimte van zijn groot scherm te benutten. Hiervoor kent Delphi verschillende
properties en componenten waarmee je grootte-onathankelijke programma’s kan maken.

Property Align

None Top, Bottom, Left, Right, Client

Met de property Align kan je een panel, memo, ... aligneren tegen een bepaalde lijn. Dit kan de
zijkant van het form zijn, maar ook een zijkant van een andere panel. Als je top, bottom, left of
right kiest zal er altijd een grootte constant blijven. Wanneer je client kiest zal het panel alle
vrije plaats innemen.

Property Anchors

Top, Bottom, Left, Right

Met Anchors-properties kan je een component vastankeren op een bepaalde positie. Als je bv.
zowel links als rechts instelt, zal het component meevergroten. Als je geen property op True zet
zal de relatieve positie behouden blijven.

TSplitter component

Een splitter kan je tussen enkele panels zetten en hierdoor kan de gebruiker de grootte van de
panels wijzigen.

<& Delphi Help = 10] ]
Bestand Bewerken Bladwijzer Opties Help
Help-gnderwerpenl Warige: | Afdrukken I ECs I > |

+ Tsplitter

Higrarchy Properties hethods Events See also Example

TSplitter divides the client area of a form into resizable panes.

Unit
extetrls

Description

Add a splitter to a form between two aligned controls to allow users to resize the controls at runtime. The splitter sits between a contral
aligned to one edge of the form and the contrals that fill up the rest of the client area. Give the splitter the same alignment as the contral
that is anchored to the edge of the farm. When the user moves the splitter, it resizes the anchaored contral. This, in turn, changes the client
area of the farm, and the contrals that fill up the rest of the client area resize accordingly.

se each control on the form as a separate pane. After each pane is placed, place a splitter with the same alignment to allow that pane to
be resized. The last pane to be placed on the form should be client-aligned, so that it resizes automatically to fill up the remaining space
after all other panes are resized.
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Oefening

Het linkerframe kan van grootte gewijzigd worden

De OK knop moet altijd rechts en onderaan blijven staan

De memo moet even breed als het form blijven

De knopjes onder de memo moeten altijd in het midden blijven staan

e l_l_l_l_l

[tem 3
[tem 4
[tem &
[tem B
[tem ¥
[tem 8
[tem 9

Onderstaande knoppen staan in het midden

«|+|

o OK |
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Grafisch programmeren

In Delphi kan je tekenen op een TCanvas object. Dit object kan je terugvinden bij de meeste
grafische objecten zoals TForm, TImage en TPaintbox. In onderstaande voorbeelden gaan we
telkens met de canvas van een paintbox werken. De codrdinaten die je moet gebruiken hebben
als maateenheid pixels. De resolutie van het scherm is meestal 640 x 480 pixels, 800 x 600

pixels of 1027 x 768 pixels.

Properties van een Canvas

De belangrijkste properties van een canvas zijn :

Brush
CopyMode
Font
Pen

Brush is van het type TBrush en heeft op zijn beurt ook weer enkele properties zoals Color en
Style. Een brush is de opvulinstelling van een figuur.

1| Delphi Help M= E
| Bestand Bewerken Bladwijzer Opties Help
Help-gnderwerpenl Terg | Afdrukken |
Style property
Example
Hatch Pattern Hatch Pattern d

" we

hzCrozs

bsDiagCross

hzHorizortal

haertical

De pen is de instelling van de omtreklijnen. Het is van het type TPen die als belangrijkste
properties Color, Width, Mode en Style (psSolid, psClear, pmNotXor) heeft.
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Methods van een Canvas

De meestgebruikte methods bij een canvas zijn :

e Draw(x,y,graphic)

e Ellipse(xl,yl,x2,y2)

e LineTo(x,y)

e MoveTo(x,y)

e Rectangle(xl,yl,x2,y2)
e TextOut(x,y, text)

Voorbeeld

e Groene rechthoek met dikke rode rand

o Blauwe geruite ellips met gele dunne rand

o Paarse dikke lijn

o Blauwe tekst ‘Delphi’ met als lettertype Times New Roman en grootte 24

Paintboxl.Canvas.Brush.Color:=clGreen;
Paintboxl.Canvas.Pen.Color:=clRed;
Paintboxl.Canvas.Pen.Width:=5;
Paintboxl.Canvas.Rectangle(10,10,100,100);

Paintboxl.Canvas.Brush.Color:=clBlue;
Paintboxl.Canvas.Brush.Style:=bsDiagCross;
Paintboxl.Canvas.Pen.Color:=clYellow;
Paintboxl.Canvas.Pen.Width:=2;
Paintboxl.Canvas.Ellipse(10,80,200,200);

Paintboxl.Canvas.Pen.Color:=clPurple;
Paintboxl.Canvas.Pen.Width:=6;
Paintboxl.Canvas.MoveTo (0,0) ;
Paintboxl.Canvas.LineTo (100,200);

Paintboxl.Canvas.Font.Name:='Times New Roman';
Paintboxl.Canvas.Font.Size:=32;
Paintboxl.Canvas.Font.Color:=clBlue;
Paintboxl.Canvas.TextOut (0,100, 'Delphi') ;

Kleuren

Om Kkleuren te gebruiken met je telkens de property Color instellen op een van de vaste
constanten (clRed, clGreen, clYellow, ...). Met de functie RGB(r,g,b) kan je zelf een kleur
mengen met de 3 hoofdkleuren rood, groen en blauw. De waardes schommelen tussen 0 en 255.
Als de 3 kleuren op 0 staan is het zwart en staan ze alledrie op 255 dan is de kleur wit. In een

lus kan je op deze manier een of meerdere kleuren systematisch verhogen.

Voorbeeld

Paintboxl.Canvas.Brush.Color:=RGB(155,10,200);
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Voorbeeld

¢ Het volgende voorbeeldje tekent een blauwe kleuroverloop. De rechthoek wordt telkens 10
pixels verder geplaats terwijl de blauwe kleur telkens met 7 toeneemt. De omtrekkleur zetten
we af door Pen.Style op psClear te zetten.

procedure TForml.SpeedButton2Click (Sender: TObject);
var
x, blauw : integer;
begin
x:=0;
blauw:=0;
repeat
Paintboxl.Canvas.Pen.Style:=psClear;
Paintboxl.Canvas.Brush.Color:=RGB (0, 0,blauw) ;
Paintboxl.Canvas.Rectangle (x,0,x+100,100) ;
blauw:=blauw+7;
x:=x+10;
until x>300;
end;

MouseDown, MouseMove en MouseUp events

Verschillende objecten waaronder een paintbox hebben de MouseDown, MouseMove en
MouseUp events. Met MouseDown en MouseUp kan je nagaan of de muisknop is ingedrukt of
weer wordt losgelaten. De MouseMove komt voor als je de muis over het object beweegt. In de
procedure die bij dit event hoort, krijg je de codrdinaten van de huidige muispositie.

Voorbeeld

o Deze procedure tekent een rode cirkel op de plaats waar de muis staat. Verander nadien de
kleur eens in RGB(x,y,x)

procedure TForml.PaintBoxlMouseMove (Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,
Y: Integer);

begin
Paintboxl.Canvas.Brush.Color:=clRed;
Paintboxl.Canvas.Ellipse(x,vy,x+20,y+20);

end;

Volwassenen, Jeugd en Informatica -Blz 29 -



Delphi voor beginners

Property Pen Mode

Pen.Mode staat standaard op pmCopy waardoor de gewone instellingen gebruikt worden. Als
je Pen Mode echter op pmNotXor zet kan je ervoor zorgen dat je het vorige figuur terug kan
wissen. Onderstaand voorbeeld tekent constant een lijn vanuit punt 0,0 tot aan de muiscursor.
De vorige lijn wordt telkens gewist. Hiervoor moet je natuurlijk de vorige positie bijhouden en
de lijn opnieuw op die positie tekenen. Omdat lokale variabelen die je declareert in de
procedure telkens terug hun beginwaarde krijgen als de procedure wordt opgeroepen, moet je
nieuwe globale variabelen declareren in het begin van het programma.

Voorbeeld

var
VorigeX, Vorig¥ : integer;

procedure TForml.PaintBoxlMouseMove (Sender: TObject; Shift: TShiftState; X,
Y: Integer);
begin
with Paintboxl.Canvas do
begin
Pen.Mode:=pmNotXor;
MoveTo (0,0) ;
LineTo (VorigeX,VorigeY) ;
MoveTo (0,0) ;
LineTo (X,Y);
VorigeX:=X;
VorigeY:=Y;
end;
end;

Oefeningen

1. Maak een programma dat een regenboogkleurenoverloop tekent.

2. Maak een programma waarmee een cirkel constant verplaatst kan worden met de muis.

3. Verbeter het vorige programma zodat de cirkel blijft staan wanneer er geklikt wordt. Na het
tekenen moet een nieuwe cirkel opnieuw verplaatst kunnen worden.
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TTimer component

In het System-pallet vind je een component TTimer genaamd. De property Interval is de tijd
vooraleer het event OnTimer uitgevoerd wordt. 1000 is gelijk aan 1 seconde. Bij het event
OnTimer zet je het stukje programma dat je om een bepaalde tijd wil uitvoeren.

Dit componentje wordt vaak gebruikt i.p.v lussen. Het nadeel bij lussen (repeat - until,
for - next, ...) is dat er ondertussen niets aangeklikt kan worden. Bij een timer werkt de rest van

het programma nog gewoon verder.

Met een timer kan je natuurlijk leuke grafische demo’s maken en hieronder volgt dan ook een
leuk voorbeeldje. Je moet zeker eens proberen de getallen te wijzigen. Automatisch krijg je

andere effecten.

Voorbeeld

var
Forml: TForml;
straal, r,g,b : integer;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TForml.TimerlTimer (Sender:

var
i : real;
x1,x2,yl,y2 : integer;
begin
straal:=straal+3;
if straal>500 then
straal:=0;

repeat
r:=r+16;
if r>255 then
r:=0;
g:=g+13;
if g>255 then
g:=0;
b:=b+10;
if b>255 then
b:=0;
i:=i+pi/65;
x1:=Round (Sin (i) *straal) ;
yl:=Round (Cos (i) *straal);
(i) *straal+20);

(
x2:=Round (Sin
y2:=Round (Cos (i) *straal+20);

TObject) ;

Paintboxl.Canvas.Pen.Style:=psclear;
Paintboxl.Canvas.Brush.Color:=RGB(r,qg,b);

Paintboxl.Canvas.Ellipse (400+x1,300+y1l,400+x2,300+y2);

until i>=2*pi;

end;

sin (x) sinus

cos (x) cosinus

round (x) afronden van kommagetal (bv. round(5,3)=5)
pi Delphi-constante met waarde 3,1415...
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Gebruik van meerdere formulieren

Elke grotere Windows applicatie maakt gebruik van meerdere vensters. Deze vensters kunnen
echter op verschillende manieren gebruikt worden. Een modaal venster (vb. venster van
foutmelding) dien je eerst af te sluiten alvorens je met de andere venster verder kan gaan.
Sommige vensters zijn ook schermvullend maar kan je toch van grootte veranderen terwijl
andere vensters een vaste grootte hebben. Al deze mogelijkheden kan je instellen op het form
zelf. Met het volgende voorbeeld gaan we alle combinaties eens bekijken.

| TForm

e BorderStyle bsNone, bsDialog, bsSingle, bsSizeable,
bsSizeToolWin, bsToolWindow

e FormStyle fsNormal, fsMDIForm, fsMDIChild, fsStayOnTop

e Position poDesigned, poScreenCenter

e WindowState wsNormal, wsMaximized, wsMinimized

e Show Formulier tonen

e ShowModal Formulier modaal tonen. Hierdoor moet het
formulier afgesloten worden alvorens de andere
formulieren terug gebruikt kunnen worden.

& Delphi Help =]
Bestand Bewerken Bladwijzer Opties Help

Help-gnderwerpenl WEEE I Afdrukken I 44 I r I
TCustomForm.FormStyle
TCustomForm See also Example

Determines the form’s style.
type TForwmStyle = (fsNortal, £sMDIChild, fsMDIForm, L£s5tayonTop):
property Form3tyle: TFormatyle;

Description
Usze FormStyle to get or set the form®s style. FormStyle is one of the following values:

Value Meaning

fsMormal The form is neither an MDI parent window nor an WD child window.

fshDIChild The farm is an MDI child window.

faMDIFarm The farm iz an MDI parent window:.

fsStayOnTaop This farm remains on top of the desktop and of other forms in the project, except any others that also

have FormStyle set to fsStayOnTop. If one fsStayOntop form launches another, neither form will
consistently remain on top.

If the farm is the main form of an MD| application, its FormStyle property must be set to fsMDIForm.

Note: It is not advisable to change FormStyle at runtime.
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Oefening

Maak een hoofdprogramma met een menu en werkbalk. Vanuit het menu en de werkbalk kan je
2 andere formulieren Kalender en Opperviakte openen. Het hoofdformulier heeft ook een
MDIChild-formulier met daarin een kleuroverloop.

Kalender
Eenvoudig Toolwindow-formulier met kalender-component.

Opperviakte
Dialoog-form met een combobox, 2 edit-velden, een label en een knop. Zorg ervoor dat het

form altijd op de wvoorgrond blijft, anders lijkt het soms te verdwijnen achter het
hoofdformulier. Via de combobox kan gekozen worden uit een rechthoek of gelijkbenige
driehoek. De velden zijn de lengte en de hoogte. Na het klikken op de knop worden de waarden
gecontroleerd en de gevraagde oppervlakte berekend.

Kleuroverloop
Dit is een MDIChild-formulier met een kleuroverloop. Er worden rechthoeken getekend van de

buitenkant naar het midden toe. Bij het verkleinen of vergroten moet de overloop opnieuw
getekend worden en er moet dus constant rekening gehouden worden met de hoogte en breedte
van dit form. Het tekenen gebeurt rechtstreeks op de canvas van het form.

Deze computer

BN januari 1999 februari 1999 [

o)
ma di wo do v za 2o ma di wo do W za zo
Prullenbak 17 3 1 2 3 4 5 F 7
4 5 B 7 8 53 10 8 9 10 11 12 13 14
*=2 Delphi programma 11 12 13 14 15 16 17 15 16 17 18 13 20 21
Eestand 18 19 20 21 22 23 24 22 23 24 25 % N 28
i 25 26 27 28 29 30 :

| B @R

I Kleuroverloop B maart 1999 april 1999 :

ma di wo do wr za zo ma di do
1 2 3 4 8 6 1
8 9 10 11121314 5 6 7 &8 9 10N
15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18
22 023 024 2% 26 Z OB 19020 0N 23 AMH
23 30 A 27 29

T Today: 60341999

Oppervlakte bereken |

Figuur [Rechthosk =

Lengte |1 123 Bereken

Hoogte |5.3

Oppervlakte E9 519
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Oplossing

unit Hoofd;

interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,
Buttons, ExtCtrls, Menus;
type
TForm Hoofd = class(TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Bestandl: TMenultem;
Afsluitenl: TMenultem;

Panel Werkbalk: TPanel;
SpeedButton Oppervl: TSpeedButton;

SpeedButton Afsluiten: TSpeedButton;
N1: TMenuItgm;
Oppervlakteberekenenl: TMenultem;
SpeedButton Kalender: TSpeedButton;
Kalenderl: TMenultem;
procedure SpeedButton OppervlClick(Sender: TObject);
procedure SpeedButton AfsluitenClick(Sender: TObject);
procedure SpeedButton KalenderClick (Sender: TObject);
procedure KalenderlClick (Sender: TObject) ;
private
{ Private declarations }
public

{ Public declarations
end;

var
Form Hoofd: TForm Hoofd;

implementation

// Units van andere forms
uses kleur, oppervl, kal;

{$R *.DFM}

}

toevoegen !!

Forms,

procedure TForm Hoofd.SpeedButton OppervlClick(Sender: TObject);

begin
Form Oppervl.Show;
end;

procedure TForm Hoofd.SpeedButton AfsluitenClick(Sender: TObject);

begin
Close;
end;

procedure TForm Hoofd.SpeedButton KalenderClick(Sender: TObject);

begin
Form Kalender.Show;
end;

procedure TForm Hoofd.KalenderlClick(Sender: TObject);

begin
Form_Kalender.Show;
end;

end.

Dialogs,
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unit oppervl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls,
StdCtrls, Buttons, ExtCtrls;

type
TForm Oppervl = class (TForm)
Panell: TPanel;
Label5: TLabel;
Edit_Hoogte: TEdit;
Label2: TLabel;
Labell: TLabel;
Edit Lengte: TEdit;
ComboBox Figuur: TComboBox;
Label3: TLabel;
SpeedButton Bereken: TSpeedButton;
Label Oppervlakte: TLabel;
procedure SpeedButton BerekenClick(Sender: TObject);
procedure FormCreate (Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Form Oppervl: TForm Oppervl;
implementation

{$R *.DFM}

Forms,

procedure TForm Oppervl.SpeedButton BerekenClick(Sender: TObject);

var
Lengte, Hoogte, Oppervlakte : real;
begin
Lengte:=0;
Hoogte:=0;
// Waarden in edit-velden controleren
try
Lengte:=StrToFloat (Edit Lengte.Text);
except
on EConvertError do
Edit_Lengte.Text:='"';
end;
try
Hoogte:=StrToFloat (Edit_Hoogte.Text);
except
on EConvertError do
Edit Hoogte.Text:='"';
end;

// Als getallen positief en geen fouten
if (Lengte>0) and (Hoogte>0) then
begin

// Aangeklikte waarde in combobox controleren en gepaste berekening maken

Dialogs,

if Combobox_ Figuur.Items[Combobox Figuur.ItemIndex]='Rechthoek' then

Oppervlakte:=Lengte*Hoogte;
if Combobox Figuur.Items.ItemIndex]=2 then
Oppervlakte:=Lengte*Hoogte/2;
// Resultaat in label plaatsen
Label Oppervlakte.Caption:=FloatToStr (Oppervlakte);
end;
end;

procedure TForm Oppervl.FormCreate (Sender: TObject);
// Aanmaken van form
begin
// Eerste element uit combobox tonen
Combobox Figuur.Itemindex:=0;
end;

end.
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unit kleur;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, Controls, Forms,
ExtCtrls;

type
TForm Kleuroverloop = class (TForm)
procedure FormResize (Sender: TObject) ;

procedure FormPaint (Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Form Kleuroverloop: TForm Kleuroverloop;
implementation
{SR *.DFM}

procedure TForm Kleuroverloop.FormResize (Sender: TObject);
// Vergroten of verkleinen van form

var
X, max : integer;

begin
// Er wordt rechtstreeks op het form getekend dus
// Height, Width, Canvas, ... 1s van Form Kleuroverloop

// Kleinste waarde van hoogte en breedte nemen
if wWidth < Height then

max:=Width div 2
else

max:=Height div 2;

x:=0;

// Randkleur afzetten

Canvas.Pen.Style:=psClear;

repeat
Canvas.Brush.Color:=RGB(x,0,0);
// Rechthoek tekenen van linksboven tot rechtsonder
// telkens iets meer naar het midden toe
Canvas.Rectangle (x, x,Width-x,Height-x) ;
X:=x+3;

until x > max;

end;

procedure TForm Kleuroverloop.FormPaint (Sender: TObject);

// Verplaatsing, overlapping, ... —-> hertekenen

begin
// Procedure FormResize aanroepen
// Hierdoor hoeft deze procedure niet overgetypt te worden
FormResize (Sender) ;

end;

end.

Dialogs,
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Gebruik van de Delphi help-bestanden

Voorbeeld

Inhoud

Visual Component Library Reference

Categorical Routines Listing
Strings, type conversion and formatting

Index
TImage
> Delphi Help M=l E3
Bestand Bewerken Bladwijzer DOpties Help
Help-ondenawerpen anae | Afduklken | Optiez | 47 | r |
Hiztary
e Timage
Hierarchy Properties hiethods Ewertz See alzo Example

Timage displays a graphical image.

Unit
extctrls

Description

Lse Tlrmage to display a graphical image on a form. Use a TPicture object to specify the actual
bitrmap, icon, metafile, or ather graphic object displayed by Tlmage. Tlmage introduces several
praperties to determine how the image is displayed within the boundaries of the Tlmage object.

To add an image to a form or data module so that it is available for display by other controls, use
TimageList instead.

Oefeningen

1. Zoek uit hoe je van enkele Speedbuttons een groep kan maken waarvan maar telkens
1 knop ingedrukt kan zijn ?

2. Hoe kan je een Edit-veld gebruiken om een paswoord in te geven. Hoe kan je er dus
voor zorgen dat je niet te zien krijgt wat je aan het intypen bent ?

3. Hoe kan je ervoor zorgen dat een Popupmenu verschijnt wanneer je bv. op een knop
klikt. Met welke method kan je een Popupmenu oproepen en op een bepaalde plaats
zetten ?

4. Met welke property van een Edit-veld kan je instellen dat de opgegeven tekst niet
meer gewijzigd kan worden door de gebruiker ?

5. Met welke functie kan je huidige tijd oproepen en hoe kan je deze tijd omzetten naar
een string ?

6. Welke is de exacte waarde van de constante pi ?
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Bestanden, directories en multimedia

In het volgende programma gaan we gebruik maken van de componenten om harddisks,
directories en bestanden te doorlopen. Bovendien gaan we grafische bestanden en geluiden

tonen of afspelen.

a1 Extended Media Player M= E3 |

|IEI c: [seagatel] ;I I.ﬁ.lle bestanden j

WINSOCK. DLL ;l
WINSOCK.OLD
WINVER.EXE
WINWORDEIMI

(3 CUNFIG wirzip32.iri

£ Cookies WSE.IMI

£ CURSORS WRITE.EXE

£ Deskiop WSCRIPT EXE

(£ Favoristen Swart net. b f o .
Q0 P o Wﬂ

= N | [¥ Shetch B atshiten |

Voorbeeld

procedure TForml.FileListBox1lClick (Sender: TObject);
var
Ext : string;
begin
Cursor:=crHourGlass;
Ext:=Uppercase (ExtractFileExt (FileListboxl.Filename)) ;
if (Ext='.BMP') or (Ext='.WMF') then
Imagel.Picture.LoadFromFile (FileListboxl.Filename) ;
if (Ext='.AVI') or (Ext='.WAV') or (Ext='.MID') then
begin
Mediaplayerl.Filename:=FileListboxl.Filename;
Mediaplayerl.Open;
Mediaplayerl.Play;
end;
Cursor:=crDefault;
end;

procedure TForml.CheckBox StretchClick(Sender: TObject);
begin

Imagel.Stretch:=Checkbox Stretch.Checked;
end;
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TDriveComboBox, TFilterComboBox, TDirectoryListBox en
TFileListBox component

Deze 4 componenten kan je terugvinden in het componenten-pallet System. Via eenvoudige
properties kan je ze alle vier met elkaar verbinden.

DriveCombobox.DirList : DirectoryListbox
Directorylistbox.FileList : FileListBox
FilterCombobox.Filelist : FileListBox

Bij de property Filter van de FilterCombobox kan je de verschillende bestandstypes en
extenties opgeven.

De belangrijkste property van de DirectoryListbox is Directory. Bij de FileListbox is dit de
Filename. Deze property bevat de aangeklikte bestandsnaam en hier is het uiteindelijk toch
allemaal om te doen.

ExtractFileExt (Bestandsnaam)
ExtractFilePath (Bestandsnaam)

Bovenstaande functies kan je gebruiken om de extentie (punt en 1 of meer karakters) of het pad
uit een bestandsnaam te halen. De bestandsnaam bevat namelijk het ganse pad met extentie.

Voorbeeld

Extentie:=ExtractFileExt (‘C:\Bestand\Program\Delphi\Unitl.pas’);

Extentie = .pas

Pad:=ExtractFileExt (‘C:\Bestand\Program\Delphi\Unitl.pas’);

Pad = C:\Bestand\Program\Delphi\
Oefening

e \Voeg een extra knop toe waarmee je een OpenDialog kan openen zodat een bestand
geselecteerd kan worden. Nadien wordt dit bestand ingelezen of afgespeeld en de
DirectoryListbox en FileListbox moeten het bestand aan te duiden. Stel hiervoor de
properties Directory en Filename in. De Filename van de OpenDialog bevat het ganse pad
van het bestand.
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Timage component

Zoals bij een Memo kan je bij een Image een tekening (BMP, ICO, WMF) inlezen en bewaren
van schijf met de LoadFromFile en SaveToFile methodes. Deze twee methodes dien je te
gebruiken bij de property Picture.

Autosize automatisch frame aanpassen aan grootte tekening
Center tekening centreren in frame
Picture bitmap (BMP), metafile (WMF) of pictogram (ICO)

Stretch tekening vergroten/verkleinen zodat ze juist in frame past

TMediaplayer component

De Mediaplayer is een zeer knap en krachtig component dat je kan terugvinden in het
componenten-pallet System.

Met dit component kan je de muziekbestanden midi (MID) en wave (WAV) afspelen,

videofilmpjes (AVI) bekijken, CD’s beluisteren en zelfs geluid opnemen.

DeviceType
EnabledButtons
Filename
VisibleButtons

Open
Play
Pause
Eject
Prev
Next

soort van media-bestand
actieve knoppen
bestandsnaam

zichtbare knoppen

device openen

afspelen

pauzeren

CD-lade openen

naar vorige CD-track springen
naar volgende CD-track springen

Volwassenen, Jeugd en Informatica

-Blz 40 -




Delphi voor beginners

Afdrukken met een Canvas

Om in Delphi iets af te drukken kan je het TPrinter object gebruiken. Dit object heeft twee
belangrijke methods BeginDoc en EndDoc waarmee je de printopdracht kan starten of stoppen.
Voor de rest kan je alles op de canvas van de printer tekenen op dezelfde manier als dit op het
scherm gebeurt.

Uses Printers;

procedure TForml.SpeedButtonlClick (Sender: TObject);
var
Rij, Regel : Integer;
begin
with Printer do
begin
BeginDoc;
Title:=’Adruktest Delphi’;
Canvas.Font.Name:='Arial"';
Canvas.Font.Size:=18;
Canvas.TextOut (200,100, 'TITEL") ;
Canvas.Font.Name:='Times New Roman';
Canvas.Font.Size:=12;
Rij:=300;
for Regel:=0 to Memol.Lines.Count-1 do
begin
Canvas.TextOut (400,200+Rij,Memol.Lines[Regel]) ;
Rij:=Rij+120;
end;
EndDoc;
end;
end;

Delphi Help W=]E3 Delphi Help _ O] x|
TPrinter TPrinter methods
properties TPrinter Alphakbetically

zrir:gz_:aticall In TPrinter j
SIPNERETICAY
Abhort

BeginDoc
Create

Destroy
EndDoc
SetPrinter

In TPrinter
»Sborted

e anvas
»Capabilities

Copies
MewFange

efonts SetPrint
eHandle =elr et l|

Crientation
»PageHeight
s agehlumber

w»PageVidth
Printerlnde

ePrinters

»Erinting
Title
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Slot

Ik hoop dat jullie deze cursus ‘Programmeren in Delphi voor beginners’ boeiend vonden en
verder wil gaan met het programmeren in Delphi of zelfs andere programmeertalen.

Onze vereniging organiseert meestal ook een vervolg cursus voor Delphi waarin nieuwe
componenten, andere technieken, ... aan bod zullen komen (Extra componenten, Registry,
Databases, ....). Bovendien is er tijdens de PC Creatief avonden op vrijdag een Delphi groep
actief. Deze mensen trachten regelmatig nieuwe demonstraties te geven en elkaar wat uitleg te

geven over allerlei Delphi mogelijkheden.

Op het internet kan je zeer veel informatie, nieuwe voorbeelden en componenten voor Delphi

vinden. Hierbij een aantal interessante links:

Borland Benelux i i

Borland

Borland Delphi Community
Delphi Super Page

Torry's Delphi Page

Delphi 3000

Delphi City

Delphi 32 Information Connection
Delphi Spirit

Delphi Magazine
Delphi Informant

NL Delphi =

Dr.Bob [Bob Swart] =
Delphi Pagina ==

Delphi gebruikersgroep =
The Delphi Companion =

Delphi JEDI Project
GExperts : Open Source Programming Tools

Op mijn eigen website staan ook regelmatige korte artikelen. (http://www.scip.be)

Stefan Cruysberghs
November 1998
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http://www.borland.be/
http://www.borland.com/
http://www.borland.com/
http://community.borland.com/delphi
http://delphi.icm.edu.pl/
http://www.torry.net/
http://www.delphi3000.com/
http://www.delphi3000.com/
http://delphicity.net/
http://delphicity.net/
http://www.delphi32.com/
http://www.delphi32.com/
http://www.delphispirit.com/
http://www.thedelphimagazine.com/
http://www.thedelphimagazine.com/
http://www.informant.com/delphi
http://www.informant.com/delphi
http://www.nldelphi.com/
http://www.nldelphi.com/
http://www.richplum.co.uk/
http://www.richplum.co.uk/
http://www.ebob42.com/
http://www.richplum.co.uk/
http://www.richplum.co.uk/
http://delphi.pagina.nl/
http://www.delphi-gg.nl/
http://www.delphi-gg.nl/
http://www.xs4all.nl/~dgb/delphi.html
http://www.delphi-jedi.org/
http://www.delphi-jedi.org/
http://www.gexperts.org/
http://www.scip.be/

