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Atari

Vanaf eind jaren ‘80 werden Atari
computers zeer populair. Ze waren
betaalbaar en er was zeer goede software,
zowel programma’s  als  spelletjes,
beschikbaar. De computer had een interne
geluidskaart en een MIDI-aansluiting en het
was mogelijk om de computer behalve aan
een monochrome monitor ook aan een TV
aan te sluiten. Bovendien stond Atari,
samen met de Apple Macintosh en Amiga,
op grafisch vlak veel verder dan gewone
PC’s met DOS.

De Atari ST was mijn eerste computer en
nog steeds heb ik er zeer goede
herinneringen aan.

Vanaf de opkomst van Windows ging het
met andere computer-soorten echter bergaf. Enkel Apple slaagde er nog in om de Macintosh terug
nieuw leven in te blazen. Atari bleef wel actief bij het ontwikkelen van games voor allerlei game-
consoles.

Heel wat jaren later blijkt de Atari-computer toch nog altijd een trouwe schare fans te hebben. Dit
moge blijken uit de talrijke websites.

e Atari: http://www.atari.com

e Atari Museum : http://www.atarimuseum.com/mainmenu/mainmenu.htmi
e AtariOrg: http://www.atari.org

e GFA Basic : http://www.bright.net/~gfabasic/html/gfabasic.htm



http://www.atari.com/
http://www.atarimuseum.com/mainmenu/mainmenu.html
http://www.atari.org/
http://www.bright.net/~gfabasic/html/gfabasic.htm
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Steem

Onlangs vond ik het programma STEEM, een freeware Atari STE emulator voor Windows en Linux. Dit
programma blijkt zeer goed te werken en met veel nostalgie heb ik alle oude software terug
uitgeprobeerd.

http://steem.atari.st/

Met STEEM kan je het TOS besturingssysteem emuleren en terug je oude hoge resolutie
programma’s zoals STAD, Calamus, LDW, LavaDraw, Cubase, 1stWord, That’s Write, Outline,
SciGraph, Astodat, Cad 3D, ... gebruiken.

Applicaties

GEM : De grafische interface bovenop het besturingsysteem TOS
Desk File View Options

Cid

516 bytes used in 17 itenms.

CURSUS

1ST_HORD CALAMUS ETIDISK1 ETIDISKE GAMESZI GFAZE

IIII IIII IIII IIII IIII IIII IIII
GFALES SJACKFOTA LAVADRAK LDKE SCIGRAFH STADAZ ET_=T

—

TEKENPRG C:\CALAMLSY
418933 bytes used in 5 items.

g
FORTE EVE =l

FALAMUS .FRG CALAMUE .SET GRAFIEK .CUG



http://steem.atari.st/

Atari emulator Steem

1stWord, de meestgebruikte tekstverwerker op de Atari ST

Av File Edit Block Style Help
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CAD3D, een knap maar ook niet te complex programma om 3D objecten te tekenen
Desk File Colors Views Objects
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R T 3]
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Right
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RECORD
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Calamus, een geweldig DTP (Desktop Publishing) programma dat zijn tijd ver vooruit was
ile Paglna Tekst Beeld Extra

< HEEE

[: SCURSUSASTAD. CDK

nerening bt kunsi. Mel wa uil]eg en dexe hnndlaiding kean &
nan de by, S werd geprogrunmeend door Peter Melier |
{oor Application Systens nit | leidelber: {Duitstind). De bhye |

gy llil‘.lllﬂ.lld enan weerh)lxlen Zi(:h di|. PRGN L S61n Ie

1: Installatie

Op de onginele S1al) — disketie vind je een insialbiie progrmn
pn'lllenln'\em selecieer. Je kan de [:ﬁlllen]ﬁvem ook nil.de dex

talen en in dexelble direciory planisen abs hel progrmma. D
n AUTTOEXEC PRI en AUIDEXECITRE wonden ze tigder hel

PIOERLITITGL ﬂlll[llllﬂli!ﬁ:ll ilg.."ﬁh.dﬁll en llf‘ll

er gean om l(iikﬂ n

o anacla wounswinia vmr o talao e wl

LavaDraw, een tof grafische programma met heel wat mogelijkheden
Ptz | AT | AL [ B [B¥]= scrmen]| 16:07:44 @r&m Jlkuusxa.uJ HRRIERN

T AREEIT '-_'1 AREEIT |[] ELOCK
[1 LApEn |IC1 SFEICH [IL ]l SFEICH

W MUZIEK__,___

% TEKENING,__—

% TEKSTEN_.___ A A
BREAKOUT . ACC
DEMO  .PRG
DESKTOP .BAK
DESKTOP .INF
PROGRAM .PRG
SHAPSHOT . ACC
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Spelletjes

Ook de oude spelletjes zoals Buggy Boy, StreetFighter, Summer Olympics, California Games,
TurboCup, Loom, North & South, Rainbow Islands, WonderBoy, KidGloves, Fred, Prince of Persia, Lost
Dutchman Mine, Elevator, Chicago, Wrath of the demon, International Karate, Beyond the ice palace,
Italy 1990, PaperBoy, RoboCop, Double Dragon, Circus Games,.. werken bijna allemaal
probleemloos.

Buggy Boy ghter

StreetFi

EC5500) INO. G0N

Can't kick turn backwards. H
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Kid Gloves
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Gaze with awe & wonder
as the fearless
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GFA Basic en eigen programma’s

Ook slaagde ik erin om mijn eigen geschreven GFA BASIC programma’s uit mijn jeugdjaren terug op
te starten en er eindelijk eens screenshots van de maken.

Jackpot, mijn eerste zelf geschreven programma toen ik 13 jaar oud was.

ZEER GOED GESPEELD

158
300
158
L]

a60
3o

Hinst
Winst
Winst
Winst
H@nst

WD e =] O LA B B B

Etidisk, een programma om grafische labels voor diskettes te maken.

Zie ook https://www.scip.be/index.php ?Page=ProgramsEtidisk

Stefan Cruysberghs Versie 2.0

ALGOL LISF o LOG|

|E Iﬁllﬁllﬁm 1l || ||mi||K||—:|"
GRAF LEKEN | TEKSTHOGELIJKHEDEN

z :. oy ST BASIC o, B
i D Links &, D Normaal ETIKETTEN
[:] Rechts [:] Vet
[:] Centrun [:] Schuin
IEE O wormaar [ owrogmd UIRUSKILLERS
Regel 1 [:] e Terug 0K ﬁ 9051501:;21

SCIGRAPH___ =

INFD LEED cunnuulchIE “
] ;@ = i
3 |

DIR
4 | Lunnel 1992

7 1 3 | 4 JorA-Basic



https://www.scip.be/index.php?Page=ProgramsEtidisk

Atari emulator Steem

Stefan Cruysberghs

Versie 2.0

EMULQTORS
2, no&oPeo ¢y &

LVNX PC4 FORTFOLIO
ST BOOK
* ATARI |- ATARL-

8, /N ATARI =l

CATARI
WATARIM

3 g R T T T E—

Stars & Stripes, een zeer uitgebreid educatief programma met informatie over de Amerikaanse presidenten,

ARCADE SPELLEN
INFO LEEG - "R
ARCADE SPELLEN
EINDE | DIR__| PRINT o
... 4 |OFA-Basic ME 3 n Lonmel 1992

10

staten, steden, indianen, rivieren, ... Samen met Stijn Maes ontwikkelde ik dit programma tussen 1989 en 1993

en we wonnen er ook enkele prijzen mee.

Zie ook https://www.scip.be/index.php ?Page=ProgramsStarsAndStripes

QS/QE/ 1932 L.y

 UERSIE 1.2

Gemaakt door :

Stefan Cruysberghs

© Copyright 1992
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DESK Rd3y0I4 )l GEOGRAFIE KAARTEW ALLERLEI GRAFIEK VRAGEW STOPPEN

JOHH KENHEDY
Levensjaren ! 1917-1963
Ambtstijd ! 1961-1963
Partij : Dem.
Hoeveelste 1 35

GROOTSTE STEDEN

1 New Vork 2

2 Los Angeles

3 Chicago \

4 FPhailidelphia \

£ Houston 20 New Orleans

€& Detroat 21 Columbus

7 Dallas 22 Seattle

8 San Dieso 23 Jacksorwille

9 Baltimore 24 Paittsburgh

10 FPhoenix 25 Denwver

11 San Antonio 26 Kansas Cityg

12 Washington D.C. 27 Atlanta

13 Cleveland 28 Buffalo ..

14 Indianapolis 23 Cincinnat: 35 Newark H k
15 Miluwaukee 3@ Nasnwille-Davadson 326 Portland
16 San Fransisco 31 San Jose =7 Oklahoma City
17 Boston 32 Minneapolas 38 Louisville

18 Memphis 32 Fort Horth =9 Oakland

13 St. Louls 34 Toledo 4@ Lon3 Beach e

11
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GEOGRAFIE KAARTEN ALLERLEI GRAFIEK VRAGEN STOPPEH
IJST VAN PRESIDENTE

X
oornaan

Naan Anbtsti jd evensduur

George Washington 1795-1797 1732-1799

2 John Adans 1797-1801 1735-1826
3 Thonas Jefferson 1801-1809 1743-1826
4 Janes Madison 1809-1817 1751-1836
5 Janes Monroe 1817-1825 1758-1831
6 John Quincy Adanms 1825-1829 1767-1848
7 Andrew Jackson 1829-1837 1767-1845
8 Martin van Buren 1837-1841 1782-1862
9 William Harrison 1841-1841 1773-1841
10 John Tyler 1841-1845 1790-1862
11 James Polk 1845-1849 1795-1849
12 Zachary Taylor 1849-1850 1784-1850
13 Millard Fillmore 1856-1853 1800-1874
14 Franklin Pierce 1853-1857 1804-1869
15 James Buchanan 1857-1861 1791-1868
16 Abrahan Lincoln 1861-1865 1869-1865
17 Andrex Johnson 1865-1869 1808-1875

Configuratie

Steem gebruiken is eigenlijk vrij eenvoudig. Na opstarten moet je eerst de configuratie bekijken en
eventueel wijzigen.

Machine

P Options Allereerst moet je de machine
am Machine: configureren. Je kan hierbij de CPU
@TOS ----------- ST CPU speed IB Megahertz (ST standard) L] speed, het geheugen, de monitor en
78 ports Memory size |2 MB ~| | de keyboard layout instellen.

M) Monitor lMonochrome [High Resolution) ‘:J

® Macros 7 e Bij spelletjes kan je best de

- Keyboard
P Generl : CPU speed op de standaard
)z sound Language IBeIg|an l.l
) s 8 Megahertz late staan.
ISpla
; Fex ) v Shift and alternate correction Voor applicaties kan je dit
Zh. on Screen Display |
B2 £ lscreen Mode R eventueel versnellen.
% Brightness/Contrast I o Wil je met ZWa rt/ wit
€2 Profiles programma’s werken, dan
JN startup Choose Femoy: I moet je de monitor op
A Icons ) _ . _ : Monochrome zetten. Wil je
’ Auto Update Memory and monitor changes don't take effect until the next cold Rk X
reset of the ST spelletjes spelen, dan kan je

[ File Associations
Perform cold reset now |

de kleurenmonitor met
lagere resolutie kiezen. Een
hogere resolutie van

800x600 of  1024x768

gebruiken, deed bij mij de
meeste applicaties crashen.
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TOS

Verder moet je een image bestand van het TOS besturingssysteem opgeven. Deze kan je terugvinden
op de website van Steem. http://steem.atari.st/download.htm

Op onderstaande website kan je eventueel nog meer TOS versies in verschillende talen downloaden:
http://homepage.mac.com/carlhafner/AtariTOS.html

e Versie 1.02 uit 1987 start het snelste op en de meeste programma’s kunnen hiermee

werken.

o De laatste 2.06 versie uit 1991 heeft iets meer mogelijkheden maar start traag op.

&7 Options

‘ Macros

g? General

)z sound

|§ Display

b on Screen Display
B Fullscreen Mode
73]

3% Brightness/Contrast
€2 Profiles

JN Startup

JN Icons

$ Auto Update

@ File Associations

Sort by IVersion [Ascending) LI

10232 Tos102img 22/41987
20658 Tos206.img 1441141891

Add Remove |

TOS changes don't take effect until the next cold reset of the ST

Perform cold reset now |

Met het gele pijltje linksboven kan je nu het besturingssysteem opstarten. Je komt automatisch in de

GEM terecht.

Wil je dit emulator venster verlaten dan kan dit met de SHIFT+PAUSE/BREAK toets. De emulator
stopt dan ook met werken. Wil je de emulator verder laten werken terwijl je toch het programma
verlaat, dan kan je gewoon ALT+TAB gebruiken.


http://steem.atari.st/download.htm
http://homepage.mac.com/carlhafner/AtariTOS.html
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Shortcuts

De Atari-toetsenborden hadden vroeger enkele speciale toetsen. Deze kan je via het shortcuts
venster opnieuw definiéren.

[ & Shortcuts %]
Shortcuts
- S [Defaui
New Shortcuts I Change Store Folder
I Palp +| +| =|Press ST Key > =l I Help Del
I PaDn +| +| =|Press ST Key > | I Undo E‘
[T | =[Press 5T Key > =l [ Pl Del
B ‘| =[Press ST Key > || Pad)  Del
I End "'I +| =|Take Screenshot L] EI

Add New | Add Copy
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Joysticks

Wil je spelletjes spelen, dan moet je ook de joysticks configureren.

& Joysticks =)
Read PC joystick(s) using IWindows Multimedia ,ll
Current configuration IJoystick Setup #1 LI
S| STE Porta | STE PortB | Parallel Ports |

- Port 0 [mouse)] I~ JagPad Port 1
Active IW’hen Scroll Lock On _:_l Active IAIways lj

—
Y
Bos

z
/ \ /

[ d Lett :>X<:
7\ 7

l D
Fire button I pace

Autofie |Off

Fire button IT
k2|

=l

Autofie |Off Ret

=i

Mouse speed: Min )l Max

Diskettes overzetten

Wil je je oude Atari diskettes overzetten naar je PC, dan moet je een extra programma downloaden.
Atari diskettes gebruiken namelijk geen FAT-formaat en zijn daarom niet leesbaar in Windows of
DOS.

Met het programma Gemulator Explorer kan je de oude diskettes lezen. Spijtig genoeg moet je wel
de bestanden een voor een naar je harddisk slepen.

- .
] Directory of Non-DOS floppy on A: - Gemulator Explorer =Jo)E
Eile Edit Wiew
=3 MSDOS files an Al _JauTo B assich.5vs
=2 MSDOS5 Files on C:, _JDEMOS [B) cAD3D2.CHF
= M3DOS files on D, 1 OMNIFILE [B) cAD3D2.DFN
&9 MSDOS files on E1) (1 TOMHUDSN Bl capanz PRG
£ M3DOS files on Fi A TUTORIAL B capapz Rsc
&) MADOSFiles on & B ACHTERGR.PIZ  [B] CYBCTRL.ACC
= il Bk Bl ARCH.302 B CYBSMASH. ACC
< | I | (3]

http://www.emulators.com/explorer.htm

Bestanden of monochrome hoge resolutie applicaties kan je naar een speciale map verslepen die in
Steem als harddisk zal gebruikt worden. Deze map kan instellen in het Disk Manager onderdeel.


http://www.emulators.com/explorer.htm
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Image bestanden

Je kan ook een image van je diskette maken met Gemulator Explorer. Als je deze de extentie .ST
geeft, dan kan je door te dubbelklikken automatisch Steem opstarten. Het A-station in de GEM bevat
dan de inhoud van diskette. Voor games (in lage kleuren resolutie) is dit meestal de beste oplossing
omdat deze niet vanaf een harddisk kunnen opgestart worden.

Het zelf overzetten van spelletjes is echter helemaal niet nodig. Op een van de pagina’s van de Steem
website kan je alle images van games downloaden.

http://steem.atari.st/automation.htm



http://steem.atari.st/automation.htm
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